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２、コンピュータとデジタル表現 

◆ 

 

  









0227 横山 名画 0119  北村 名画 0126 酒井光と影 

何でもできるノウハウは手に入る・・・いかに生かすのか？？ 





ヴァーチャル・キャラクター 















画像処理 数式で図形・画像を発生 

 独立して発達・似て非なる 

２D 3D 

CG  I P 
Image processing Computer graphics 

それまで光学的に行われていた修正作業 
 



2   コンピュータとデジタル表現 

コンピュータ  

 

   
  

高さ   2.5ｍ 
奥行き 1ｍ 
幅    24ｍ 
総重量 30トン 
 

弾道計算を目的 

 computer ＝計算 電子計算機 
電子頭脳 
電脳 

ENIAC  （Electronic Numerical Integrator and Computer） 

ペンシルベニア大学 

エニアック 

ともに・考える 



Oscillon No. 40 
Computer-generated image_ 
20.3 × 25.1 cm 
  

1952  1961  

photograph 

科学者によるコンピュータアート作品 

Ben F. Laposky  

箱型ブラウン管オシロスコープ 

波形を表示の計測器 



1946  空軍フライトシミュレータ  
1958  XYプロッタの誕生 
 

1963   Sketchpad    
 

Sketchpad  

アイバン・エドワード・サザランド 

最初の対話型 
グラフィックシステム 

GUI グラフィカル・ユーザインタフェース 
Graphical User Interface 



1964 
A. Michael Noll   Vertical-Horizontal No. 3 
,b/w, computer-generated  
  

1966 
 

CG 

 X-Yプロッタによるプリント 

プロッタ
動画 



■ 第一期のコンピュータアート 

CTG（コンピュータ·テクニックグループ） 

 1966年 小村正男、土屋春樹 山中邦夫と 
      柿崎純一郎によって設立 



Computer Technique Group (CTG),  
Return to a Square, 1969Return to Square 

COMPUTER IS A GOOD ILLUSTRATOR 1967 

■ 第一期のコンピュータアート 

CTG（コンピュータ·テクニックグループ） 

 



■ 第一期のコンピュータアート 

音楽領域コンピュータアート シルクスクリーン版画 
（XYプロッタで画像を出力） 

国際コンピュータアート展 
        1973  東京ソニービル 

事務用のラインプリンタ 

ペンで線グラフを描くXYプロッタ 

大型計算機用機器 



■ 第 ２ 期 のコンピュータアート 



• 1980年代後半：パソコンによるデジタル化 

                                1984  Macintosh （林檎の品種ではMcIntosh） 

1987 

トーマス・ノール（ミシガン大学 学生） Macintosh Plus 向けImagePro として完成 

1990アドビがPhotoshop 1.0 発売 

■ 第 ２ 期 のコンピュータアート 

1990年代     デザインのデジタル化 

http://ja.wikipedia.org/wiki/Macintosh




   ウゴウゴルーガ    

フジテレビ系列で1992年10月～1994年3月まで放送された
子供向けバラエティ番組。 
 

「子供番組」とは言うものの、実際はシュールや前衛性を前
面に押し出した型破りの番組。 

フジテレビの深夜番組のノリをそのまま早朝番組に押し出
したという。子供のみならず、登校前の中高生や朝帰りの
若者にも多く支持されていた。 
 
この番組の特徴として、フルCGのセットとメインMCのウゴウ

ゴくんとルーガちゃんを合成させてその中で遊ばせるという
画期的な技術が採用された。 
そして、CGアニメのキャラクターとリアルタイムで会話させ、

スーパーファミコンのコントローラーを流用したリモコンでリ
アクションをつけるという革命的な収録が行われていた。 



ウゴウゴルーガ 



ウゴウゴルーガ（第一期） みかん星人アワー 
朝のごがく 

超楽しいムービー ウゴウゴルーガ（第２期） ウゴウゴガール1992 

・CGで作成されたヴァーチャルスタジオやキャラクター 

・畳みかけるような数秒〜数分間のコーナー 
・子供番組とは思えないシュールなギャグが連発 

「1年半で番組が終わるの?」

と問われたとき「もう全員が
前のめりに倒れました。これ
以上できません」と答えたと
いう。 



２D CG  
数式で図形・画像を発生 
 



3D CG  

 数式で図形・画像を発生 
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720 
HD  



The Visual Effects of 
Transformers  Dark of 
the Moon Part 2 





１ 

河口洋一郎   コンピューター・グラフィックスのパイオニア 平成10年 東大教授 
                     東京テクノ・フォーラム21ゴールドメダル賞 ロレアル大賞 
 

  
  

1987 
 

Ecology II: Float II 
 

2：50 



２ 

1989 
 

William Latham  
The Conquest of Form 
 

1：38 



３ 

Karl Sims 
Panspermia 
 

1991 
 

2：06 



1991 
 

Rashel B de F, Jean-Luc Faubert 
Meteore 
 

４ 

1：51 



6 

1997 

Scott Squires | Industrial Light & Magic 
Dragonheart 

1：48 



7 

1997 
 

岩井俊夫, 坂本龍一 
Music Plays Images x 
Images Play Music 
 

2：20 



8 

1997 
 Michel Gondry | BUF 

"Levi's" Commercial 
 
 

1：02 



10 

2009 
 Lawrence Malstaf 

Nemo Observatorium 
 

1：42 



11 

2009 
 Thomas Grill, Volkmar Klien | 

Relative Realities. An Enhancement of Reality 
 

2：06 



12 

2009 
 

Hideyuki Ando, Yasushi Noguchi | 
Watch Me! 
 

3：25 
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2011 
 Quayola , Memo Akten 

Forms 
 

3：00 



ARAIX で検索 


